2.HUSTAWKA PODWOJNA

3. HUSTAWKA BOCIANIE GNIAZDO

PROJEKT ZAGOSPODAROWANIA TERENU PLACU ZABAW DO ZGtOSZENIA ROBOT BUDOWLANYCH, NIE WYMAGAJACYCH POZWOLENIA NA BUDOWE

714

Zd

LEGENDA:

U

PROJEKTOWANE ZAGOSPODAROWANIE TERENU:

V  WEJSCIE GLOWNE

MALA ARCHITEKTURA
12..0 WG. ZESTAWIENIA W PROJ.
PRZETARGOWYM
NAWIERZCHNIA Z PIASKU
OGRANICZONA PALISADA
BETONOWA

POWIERZCHNIA TRAWIASTA
———— GRANICA TERENU INWESTYCJI

ISTNIEJACE ZAGOSPODAROWANIE TERENU:

W przypadku stwierdzenia kolizji projektowanego
ukfadu z zieleniq istniejgqcq wykonawca moze
wprowadzi¢ zmiany w projekcie lub zwrdcic sig do
projektanta by ten przygotowat odpowiednie
rysun ki zZ amienne .

NAZWA OBIEKTU BUDOWLANEGO:

PLAC ZABAW

STADIUM:
PROJEKT ZAGOSPODAROWANIA TERENU

4-5. SPREZYNOWCE

7 LtAWKA 8. KOSZ NA SMIECI

INWESTOR:
GMINA RZASNIA
UL.KOSCIUSZKI 16

9.TABLICA Z REGULAMINEM

98-332 RZASNIA

ADRES OBIEKTU BUDOWLANEGO:
REKLE

98—332 RZASNIA
NR EWID. DZIALKI 270

TYTUE RYSUNKU:
PROJEKT
IAGOSPODAROWANIA TERENU

BRANZA: ARCHITEKTURA

PROJEKTANT: mgr.inz.arch.Marta Wachowiak

NUMER UPRAWNIEK: ‘PODPIS: DATA:
58 /WPOKK /UpB /2011 08.2012
PROJEKTANT
ADAPTUJACY:
NUMER UPRAWNIEK: PODPIS | DATA:
adaptowano
SKALA RYSUNKU: NUMER RYSUNKU: NUMER STRONY:
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