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Regulamin | Noworocznego Turnieju Halowego w Pitce Noznej
o Puchar Wéjta Gminy Rza$nia.

— Rzgsnia 2011 -

Cel zawodow

« Zachecenie do aktywnego i systematycznego uczestnictwa w zajeciach rekreacyjnych.
* Popularyzacja mody na czynny wypoczynek.
»  Whytonienie najlepszych druzyn w gminie Rza$nia.

Termin i miejsce zawodéw

Hala sportowa przy Zespole Szkolno - Przedszkolnym w Rzgs$ni - 29 stycznia 2011 (sobota), start
zawoddw godz.11.00.

Zgtoszenia druzyn w nieprzekraczalnym terminie_do dnia 20.01.2011r. (czwartek)

Osoba kontaktowa: Damian - tel. 502 408 696

Losowanie grup odbedzie sie 24.01.2011(poniedziatek) na hali sportowej przy Gimnazjum w
Rzas$ni o godz. 18 (na losowanie zapraszamy kapitandw druzyn).

Uczestnictwo

e Turniej organizowany jest wytgcznie dla mieszkaiicéw gminy Rzgsnia (kazdy moze zgtosic
maksymalnie 10 osobowg druzyne).

e Zgtoszenie zespotu w nieprzekraczalnym terminie (maksymalnie 10 oséb w zespole, lista
zawodnikéw podana bedzie w dniu turnieju).

e Przystgpienie druzyny do rozgrywek jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

Sposob punktowania
«  Zwyciestwo — 3 pkt
*+ Remis—1 pkt
* Porazka —0 pkt

Nagrody i wyrdznienia

» Pamigtkowe dyplomy oraz puchary.
» Prowadzony bedzie ranking na najlepszego strzelca, bramkarza oraz zawodnika turnieju.

Postanowienia koricowe
+ Obowiazuje obuwie sportowe na biatej lub kauczukowej podeszwie.

* Rozstrzyganie spraw spornych oraz ich interpretacja nalezy do organizatora.
*  Szczegdétowy harmonogram turnieju zostanie sporzadzony po zgtoszeniu wszystkich druzyn.



Skrocone zasady gry
Zasady ogdlne

Czas gry wynosi¢ 2 razy po 10 min., ze zmiang stron(zostanie to zweryfikowanie w zaleznosci
od ilosci zgtoszonych druzyn).
Sedzia zawodow rozpoczyna i konczy gre.

Zawodhicy:

Druzyna liczy z rezerwowymi max 10 zawodnikéw w turnieju.

W grze bezposrednio bierze udziat 5 zawodnikéw w tym bramkarz.

llos¢ zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe od strony wtasnej tawki
rezerwowych — kara: strata pitki.

. Rzuty:

Bramka jest uznana, gdy pitka catym obwodem przejdzie za linie bramkowa.

Rzut karny wykonuje sie z linii 7 m.

Auty boczne wykonuje sie nogg z linii boiska.

Aut bramkowy bramkarz wybija nogg w obrebie wtasnej potowy.

Za dotkniecie pitkg konstrukcji dachu przyznaje sie pitke dla przeciwnika zza linii bocznej.
Bramke mozna zdoby¢ bezposrednio z rzutu wolnego bezposredniego, rozpoczecia gry, rzutu
roznego lub dowolnego strzatu samobdjczego.

Nie uznaje sie bramki zdobytej bezposrednio z autu bocznego i bramkowego oraz rzutu
posredniego sygnalizowanego przez sedziego przez podniesienie reki.

Na wykonanie wszystkich tzw. statych fragmentéw gry druzyna ma 4 sekundy przy
prawidtowym ustawieniu rywali. Po przekroczeniu czasu pitke przejmuje druzyna przeciwna.
Odlegtosc obroncy od pitki podczas wykonywania rzutéw i autéw wynosi minimum 3 m (kara
ostrzezenia, a nastepnie zétta kartka).

Gra niedozwolona:

Jak w przepisach PZPN i dodatkowo zakaz stosowania tzw. wslizgdw oraz ostrej walki "bark w
bark".

Kary:

Za niesportowe zachowanie lub przewinienie sedzia kaze zawodnikéw dwu minutowg karg
Przy ukaraniu druzyny karg 2 minut, po stracie bramki w tym czasie przez tg druzyne,
zawodnik wykluczony wraca do gry, wyjatek - nie liczy sie, jako bramka zdobyta sytuacji, gdy
faul ukarany jest rzutem karnym, dopiero nastepna bramka upowaznia do powrotu na boisko
Za zachowania brutalne i obrazliwe nastepuje dyskwalifikacja zawodnika i po uptywie 2 minut
w miejsce ukaranego moze wejs¢ rezerwowy zawodnik (nie po stracie bramki).

Ukarany zawodnik dyskwalifikacjg nie ma prawa bra¢ udziatu w meczach juz do korica danego
turnieju, oraz zasiada¢ na tawce rezerwowych.



Rozstrzygniecia korcowe:

Przy rozgrywkach grupowych mecz moze koriczy¢ sie remisem i druzyny otrzymujg po 1
punkcie.
Przy systemie pucharowym przy remisie wykonuje sie 3 rzuty karne a nastepnie po 1 strzale
do wytonienia zwyciezcy.
Przy wygranym meczu druzyna otrzymuje 3 pkt., a przy przegranym 0 pkt.,
Przy walkowerze przyznaje sie wynik 3:0 dla druzyny, ktéra stawita sie na mecz.
W rozgrywkach grupowych przy réwnej ilosci punktéow zdobytej przez dwie lub wiecej druzyn
bierze sie pod uwage:

v' bezposredni pojedynek,

v" rdinice bramek,

v ilo$¢ bramek zdobytych,

v" dodatkowe 3 rzuty karne a nastepnie po 1 strzale do wytonienia zwyciezcy.
Przy ilosci druzyn 3 lub wiecej z tg samg iloscig punktéw sporzadza sie tzw. "matg tabelke"
i bierze sie pod uwage:

v' rdznice bramek w catym turnieju,

v ilo$é bramek zdobytych,

v/ w ostatecznosci, jezeli niemozliwe staje sie wytonienie zwyciezcy wykonuje sie
dodatkowe rzutu karne (kazdy z kazdym).



